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1 UVOD

Kazino Monitor Kontroler CM-16 predstavlja sastavnu komponentu sistema
CASINO MONITOR®, jedinstvenog sistemskog resenja za monitoring i daljinsku
uplatu-isplatu za pojedinaéne igraonice, ili centralizovanog sistema koji objedinjuje
viSe igraonica.

Slika 1 -1 prikazuje blok Semu povezivanja komponenata jedne
igraonice.

CM-16 prikuplja podatke sa maSine za igru i na zahtev ih prosleduje ka
lokalnom serveru, a primljene podatake sa lokalnog servera prosleduje na masinu za
igru.

Uredaiji su prikljueni na serijski bas u lokalnu mrezu koja se preko
namenskog serijskog interfejsa povezuje na lokalni server. Svi lokalni serveri po
igranicama su putem interneta povezani sa centralnim serverom.

IGRAONICA

< LOKALNA ZATVORENA MREZA - SERIAL BUS RS-422 >
RS-422/ INTERNET
RS-232(USB) S o LO KA L N I P C 4
interfejs ‘CASINO MONITOR'’ aplikacija

Slika 1-1 Blok Sema povezivanja komponenata igraonice
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2 VERZIJE HARDVERA | SOFTVERA

Uredaji CM-16 su od prvih primeraka do danas pretrpeli viSe hardverskih i
softverskih izmena, bilo da su uoCene mane ili dodate nove funkcije pa se u
eksploataciji nalazi nekoliko razliCitih verzija hardvera (Slika 2 -2) i softvera. Verzije
hardvera se mogu ocitati na modulu (vidi sliku - oznaka modela) gde su oznacene
kao KA1, KA4 ili KAS, a u tekstu se vode kao 01,04 i 05. Verzija softvera se na svim
modelima moZze ocitati preko video terminala (p.5.2) ili RS-422 mreze (p.6.15).
Verzija hardvera se na isti nacin oCitava na 05 modelima kao i na svim ostalima koji
imaju inoviran softver (novembar/08 ili noviji) .

Poslednja verzija hardvera (05) donosi dve nove funkcije (OPCIONO) u odnosu
na prethodne verzije:

- iIBUTTON identifikaciju,

- Uplatu/isplatu preko novog RS-485 interfejsa (samo neki modeli igrackih

masina)

Model 05 ima neznatno drugacije konektore za ulaze i izlaze i malu razliku u
rasporedu izlaza na konektoru.

Takode, verzija 01 nema moguc¢nost daljinske provere stanja baterije (ova
funkcija se moze dograditi u STERN-u).

Na sve modele hardvera se moze instalirati identiCan (najnoviji) softver pa se
preporucuje, ako postoji moguénost, da se to i uradi (konsultovati STERN).

MODELI 01 & 04 MODEL 05
12345678 ULAZI 12345678

o 08 ee] 3] el )0 I

OZNAKA MODEL

rrittats

isddasse
.............
.....

CACIEIEICICIC)E RS-485
UPLATA/ISPLATA

1234 56 78 |7zLAZ] 12345678 iBUTTON

Slika 2-2 Razlike u modelim CM-16
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3 UGRADNJA
Slika 3 -3 prikazuje tipi¢an nacin povezivanja unutar igracke masine.

CM-16 se isporuCuje sa DIN Sinom koju treba fiksirati unutar igracke masine.
Napajanje dolazi preko klema pri ¢emu je obavezno da minus bude povezan sa
Sinom. Na istu taCku mora da se veZe i provodnik mase (plavo na slici) koji povezuje
sve igracke masine i obi¢no se polaze uz komunikacioni kabl RS-422. Provodnik
mase je obavezan bez obzira $to u komunikacionom kablu veé postoji provodnik sa
istim potencijalom. Ukoliko je komunikacioni kabl Sirmovan, Sirm moze da se
upotrebi umesto provodnika mase. Bitno je da se dobro pri€vrsti pod Sraf i da
skidanjem bilo kojeg od CM-16 uredaja u komunikacionoj mrezi ne dode do prekida
mase na basu koja povezuje igraCke masine.

Komunikacioni kablovi se ne smeju prikljucivati ako provodnik mase nije
prethodno povezan.

BROJACI

vo25610 | goazes

UPLATA ISPLATA

Na ostale CM-16 ’ /

AlCV‘;Ql

YW A0S 12Y1N DIN Sina

Moeubl alnzanod eloy esen

RS-422 bus

auIsew o

' Napajanje
12-24V

Na ostale CM-16

Slika 3-3 Povezivanje na masinu za igru

Na slici je prikazan i nacin povezivanja 2 brojaca Cije se stanje monitoriSe
(ovakva konfiguracija je najéesc¢e primenjivana) .

Komunikacioni konektori RS-422 imaju medusobno kratkospojene
odgovarajuce kontakte na Stampanoj plo€i tako da je svejedno koji je kabl dolazeci, a
koji odlazeci.

Uklanjanje masine za igru iz mreze moZze da napravi problem ukoliko nije
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moguce trenutno pri¢i CM-16 uredaju. Preporucuje se da se na kuciste masine
ugradi uti¢nica sa dva Zenska UTP konektora i konektorom za masu.. Ukoliko se na
njima odgovarajuci kontakti medusobno kratko spoje, dovoljno je od uti¢nice do CM-
16 dovuci samo jedan kabl koji se moZe ukljuciti u bilo koju od dve uti¢nicu .

4 KRATAK OPIS FUNKCIJA | DELOVA

Slika 4 -4 prikazuje uredaj (verzije 05) sa svim spoljasnim pristupima.

MONITOR POSTOJECIH BROJACA(max 8

Kontakti(vrata), ... TASTERI, KLJUCEVI

SERVISNI KONEKTOR
PC, VIDEO TERMINAL

14
<
4
o}
Q (N
= LED indikatori
é m- .3 Indikatori
Z 9«0
< s E
é = iBUTTON
o o g s
L oNoOJ
H wsa
< X=>
= =92
o] <O § )
= iBUTT. LED
2 322
< ZT5 . |
| g < 2| “3MI SERVISNI TASTER
E J20
(@) RS-485
< UPLATA/ISPLATA
4

POBUDE BROJACA (max 8

0026220 | 00357198

LAMPE OSTALE NAMENSKE
KOMANDE

Slika 4-4 Konekcije na CM-16

CM-16 bazira na 16 bitnom kontroleru sa dovoljno memorijskih (64Kbyte flash i
8Kbyte RAM memorije) i ulazno izlaznih resursa. Hardverski je kompatibilan sa jacim
kontrolerima iz iste serije pa je uredaj moguce po potrebi unaprediti.
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4.1 KOMUNIKACIONI PORTOVI

Koriste se 3 serijske komunikacije:

- RS-422 komunikacija u mrezi,

- RS-232 veza sa video terminalom (VT).

- RS-485 komunikacija za vezu sa modulom za uplatu/isplatu (modul
REVIZOR). Ova komunikacija postoji samo u verziji 05.

Funkcije u RS-422 mrezi se detaljno opisuju u poglavlju p.6. Funkcije vezane
za video terminal se detaljno opisuju u p.5. Povezivanje na RS-485 je dato u
p.4.12.

4.2 ULAZ

Broj ulaza je 8. Svi su programabilni u smislu da mogu biti brojaci ili obi¢ni ulazi
za tastere ili druge namenske funkcije. Datalji oko programiranja su opisani u
odeljcima za VT funkcije (p.5.4)i RS-422 Protokol (p.6.7.1).

U standardnoj izvedbi karakteristike ulaza su sledece:

- Logicko stanje '0’ : -40V do +2V

- Logi¢ko stanje ’1’: +3V do +50V

- Minimalan razmak izmedu impulsa za brojacke ulaze: 30mS
- Minimalna Sirina pobudnog stanja bilo kojeg impulsa: 20mS.

Na nekim igrackim masinama (ruleti) ugradeni su 5 voltni mehanicki brojaci koji
se napajaju tako da imaju logicko 0’ u opsegu 7-8 V, a logic¢ko '1’ u opsegu 11,5 do
12V. Za ovakve sluCajeve rade se verzije sa ulazima:

- Logi¢ko stanje ’0’ : -2V do +9V
- Logicko stanje ’1’: +10V do +25V

Poseban ulaz sluzi za detekciju kontakta (naprimer vrata) i kad je isklju¢eno
napajanje. Podatak se upisuje u memoriju kao alarmni zapis. Ovaj ulazni kontakt se
isporucCuje na zahtev.

4.3 IZLAZI

Digitalni izlazi (8) su namenjeni pobudi brojaca, lampi ili sluze za razne
nameske komande. Ovakva raznovrsnost je moguca zbog programabilnosti izlaza

Funkcije programabilnih izlaza su opisane u odeljcima za VT funkcije (p.5.5) i
RS-422 protokol (p.6.8).

U standardnoj izvedbi izlazi imaju sledece karakteristike:

- pobuda 100mA sa max izlaznim naponom od 1V, galvanski neizolovan,

- max izlazni napon u mirnom stanju 50V.

U izvedbi na zahtev, moguca je ugradnja 2 relea na pozicijama izlaza 7 i 8
(verzija medela 05). U verzijama modela 01 i 04 moguce je ugraditi 4 relea na
pozicijama 5-8.

Potrebno je naglasiti vrednost napajanja, 12 ili 24V.
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Karakteristike kontakta su 1A/125Vac ili 60Vdc
Kontakti relea su na konektor izvedeni prema slede¢im Semama:

2 | IZLAZI = | IZLAZI
§51§f§c1567802 §51232156780
o 3 (& 3 ™ 3
HMALRALALANEEILRER Saah 15 8 2L 2R 2R AR KN

Slika 4-5 Povezivanje komandnih izlaza

Na levoj strani su komandni izlazi za modele 01 i 04, a na desnoj za model 05.

4.4 LED INDIKACIJE

Dva LED indikatora, zeleni i crveni daju informacije o radu uredaja. Najveci broj
indikacija je vezan za komunikaciju u RS-422 mrezi i opisan je u odeljku za RS-422
protokol (p.Error: Reference source not found ). Ostale indikacije su:

Restart uredaja — jedan ciklus od 1.6sek:

<---oe-- 1.6sek ----------- >

<--mmee- 1.6sek —>< 1.6sek ---------- > ..

<o 1.6sek —->< 1.6sek ---------- > ..

Tasterom aktivirana opsta adresa (opisano u odeljku za RS-422 protokol) -
neprekidan ritam:

P — 1.6sek —>< 1.6sek ---------- > ..

Pored ovih indikacija, crveni LED kratko trepne svakih 10 sekundi kao indikacija
da RTCC radi ispravno.

4.5 FUNKCIJA TASTERA

Taster ima samo jednu funkciju — aktiviranje opste adrese (p.6.74). Dok je
funkcija aktivna, crveni LED blinkuje kao sto je ve¢ opisano. Za to vreme uredaj se u
RS-422 mreZi javlja na adresu gde su sve cifre 0 (deset nula). Svrha funkcije je da
se u mrezi proveri stvarna adresa, ukoliko nije poznata . Izlazak iz funkcije je
ponovno aktiviranje tastera.

4.6 CASOVNIK REALNOG VREMENA (RTCC)

Funkcija je ugradena u mikrokontroler. Pogoni ga spoljasnji kristal 32.768Hz
koji je ujedno i klok mikrokontrolera u POWERDOWN rezimu. PodeSavanje je opisano
u p.5.6 i p.6.13 , a kalibracija u p.5.78.
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4.7 EEPROM

U EEPROM (64 Kbajta) se upisuju mnogi podaci: adrese (apsolutna i
lokalna), serijski broj, inicijalne vrednosti brojaca, konfiguracija ulaza, tip igracke
masine, kalibracija napona baterije, Sirina impulsa na izlazima, vreme
iskljuenja/uklju¢enja uredaja, podeSavanje vremena i datuma, uplate i isplate,
servisna poruka, kalibracioni podaci za osnovnu frekvenciju, kalibracija RTCC
oscilatora, duzina izlaznog impulsa, iBUTTON kodovi itd. Ipak ubedljivo najéesce se
upisuju promene na brojac¢ima.

Vecdina promena se desi jednom ili svega nekoliko puta u toku ‘Zivotnog veka’
uredaja. Takvi podaci se upisuju odmah. Jedan deo promena formira zapise sa tacnim
vremenom nastanka (vidi deo o zapisima). Zapisi se ne upisuju odmah nego pune
bafer duzine 16 zapisa. Kada se bafer napuni zapisi predu u EEPROM.

Poseban tajmer svakih 5 minuta prati bafer pa ako nije prazan, podaci se
prebacuju u EEPROM bez obzira da li je pun.

NajCeSce promene su vezane za brojaCe. Promene se prvo upisuju u RAM
memoriju, a svakih 5 minuta prebacuju u EEPROM. Razlog za ovakvo upisivanije je
ograni€en broj zapisa koje moze da podnese EEPROM (tipi¢no 1 milion). Ukoliko bi
se belezila svaka promena na broja¢ima u EEPROM, ovaj broj bi se brzo dostigao.

Kad nestane napajanje, baterija treba da obezbedi proces upisa neupisanih
podataka u EEPROM.

4.8 BATERIJA | PUNJENJE

Ugradena je punjiva baterija, 3.6V/60mAh. U normalnom radnom rezimu
dopunjava se (ako je puna i oCuvana) sa manje od 1mA, a zavisno od stanja
napunjenosti ili starosti, sa max 5 mA.

Baterija igra vaznu ulogu prilikom predvidenih ili nepredvidenih isklju¢enja
napajanja. Stanje napona baterije se moze pratiti lokalno preko VT-a ili daljinski kroz
RS-422 mrezu pa se moze pravovremeno servisirati. Starije verzije uredaja, model
01, (konsultovati STERN) nemaju daljinsko merenje napona, ali se funkcija moze
dograditi.

Kalibracija napona baterije i testiranje punjenja/praznjenja je opisano u
funkcijama video terminala (p.5.75).

4.9 REZIM SMANJENE POTROSNJE

Isklju€enjem glavnog napajanja, CM-16 prelazi u rezim smanjene potroSnje
napajajuci se iz baterije. Nestankom napajanja, glavni zadatak mikrokontrolera je
upis svih neupisanih podataka u EEPROM memoriju, a zatim prelazak na
POWERDOWN rezim u kojem je drasticno smanjena potrosnja. Uredaj se budi svake
sekunde, osveZi Casovnik i proveri da li je stiglo napajanje. Takode, svakih 10sek se
kratko upali crveni LED dajuci do znanja operatoru da radi ispravno.

Sa ispravhom ugradenom punjivom baterijom, u ovakvom rezimu uredaj moze
da radi neprekidno najmanje mesec dana.
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4.10 NAPAJANJE | POTROSNJA

Napon napajanja je 8-25Vdc. Sklopovi koje pobuduju izlazi uredaja ne smeju
biti na veCem potencijalu od napona napajanja.

PotroSnja varira u zavisnosti od verzije uredaja i tipova ugradenih
komunikacionih RS-422 kola, ali ne prelazi 40mA. Srednja potro$nja iz baterije u
rezimu isklju¢enog napajanja (rezim POWER DOWN) ne prelazi 60pA.

4.11 IBUTTON CITAC

Ovaj sklop se isporucuje kao opciiona funkcija za verzije 01, 04 i 05. Da bi se
funkcija realizovala, potrebno je konsultovati STERN radi dorade. Ozi¢enje do
iBUTTON-a i pripadajuceg LED indikatora isporu¢uje STERN.

Na Slika 4 -6 su prikazana 2 nacina povezivanja. Signali odgovaraju po bojama
na oba konektora.

Moze se snimiti do 5 razli¢itih iIBUTTON kddova. Svaki od njih atkivira svoj
komandni izlaz koji moZe biti bilo koji od 8 raspoloZzivih. Komandni izlazi svih
iBUTTON kodova se mogu svesti na jedan zajednicki. iBUTTON koéd se moze
priviemeno ili stalno iskljuciti, a na njegovu poziciju upisati novi.

Programiranje iBUTTON kéda je moguée na 3 nacinai to:

- direktno prikljuéenjem novog iIBUTTON ROM-a preko VT funkcija (p.5.71.3),

- kucanjem iBUTTON kdoda (ako je poznat) preko VT funkcija (p.5.71.4),

- kroz RS-422 mrezu sa lokalnog servera upucivanjem odgovaraju¢e poruke

(p.6.12.4).

Da bi se isti kddovi koristili u celoj mrezi, dovoljno je snimiti kbdove na jednom
uredaju CM-16, a zatim se odredenom procedurom prenesu kroz mrezu na sve
ostale.

Predvidena su 2 razliita konektora za povezivanje na iBUTTON, ali se
standardno ugraduje samo donji. Gornji (RJ11) ide na zahtev.

Priklju¢enjem iBUTTON modula, prateci LED indikator svetli. Ako je kéd veé
upisan u listu, svetli kontinualno, a ako je novi, blinkuje.

KORISTI SE JEDAN OD 2 PRIKAZANA KONEKTORA
TELEFON JACK RJ11 4pin vertikalan

BOJE PROVODNIKA
SU IZ TEL. FLET KABLA

.....

-----

iBUTTON signal (+)
iBUTTON kudidte (-)

Slika 4-6 Povezivanje CM-16 (v05) i iIBUTTON-a sa prate¢im LED-om
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4.12 SERIJSKI RS-485 PORT

Postoji samo na uredajima verzije 05. Namena mu je daljinska uplata/isplata za
odredene tipove masina (trenutno jedino AMATIC preko modula REVIZOR).
Funkcija uplata/isplata/provera stanja kredita preko RS-485 porta je opisana u
poglavljima p.5.9.2 (VT funkcije) i p.6.70.1.2 (komunikacija u RS-422 mrezi).

“REVIZOR”

Slika 4-7 Povezivanje CM-16 (v05) i modula REVIZOR

4.13 PREPROGRAMIRANJE SOFTVERA

Slika 4 -8 prikazuje programator i nacin prikljuenja.

T—
[ [efefr]sfe]e]s]
Sle — vWAsIZVIN |

| N 4
N S rs 5pin HEADER cROCH® UsB

PC/LAPTOP

: ~ﬂnnm*“nﬁi

Slika 4-8 Programiranje

Preprogramiranje se jednostavno moZze obaviti i na terenu (ukoliko je uredaj
dostupan) pri €emu se ne skidaju konekcije uredaja. U tom slu€aju Citava procedura
prikljuCenja programatora i preprogramiranja traje oko 1 minut. Preprogramiranje
softvera ne menja osnovne konfiguracione podatke i stanja broja¢a. Zavisno od
starosti prethodne verzije, moguce je da treba uneti konfiguracione parametre za tip
igraCcke masine, JackPot parametre, duzinu izlaznih impulsa i verziju hardvera.
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5 FUNKCIJE VIDEOTERMINALA

Pored izlaska na lokalni bas, CM-16 se preko drugog, ugradenog, RS-232
interfejsa prikljuCuje direktno na PC na kojem se mogu pratiti njegove funkcije,
preprogramirati parametri, testirati i servisirati uredaj. Kompletan program je ugraden
u CM-16, a PC se koristi samo kao videoterminal (VT) preko windows-ove
ugradene funkcije hyperterminal (ili neke druge).

Funkcije koje ¢e biti opisane u ovom poglavlju odnose se na verzije softvera
novembar/08 i novije. Verzije se mogu proveriti u zaglavlju osnovnog menija.

Ranije verzije softvera nemaju neke od ovde opisanih funkcija ili se one
delimino razlikuju. Zato je pozeljno, ako je moguce, inovirati verziju softvera (obratiti
se proizvodacu, firmi STERN).

5.1 PARAMETRI VT KOMUNIKACIJE | KONEKTOR
Slika 5-9 prikazuje nacin konfigurisanja porta na PC-u (COM3 je proizvoljno
izabran).

Ukoliko PC ne poseduje COM port, treba koristiti USB na COM adapter.

Slika 5-10 prikazuje Semu izrade komunikacionog kabla.

©)
= ©
Part Settings o
CM-16 <G
(o]
AN
)
Bitz per second: | R n'd
Data bits: | 8 L
Parity: | Maone L
Stop bits: (1 L
Flows caontral: | Maone - PC
2 /2 \ %
= >
[ Restore Defaultz
off © | ® \o
k. ] [ Cancel ] @ ® @ }

POGLED SA STRANE D-SUB 9 Zenski
LEMLJENJA

Slika 5-9 Parametri VT komunikacije
Slika 5-10 Sema kabla za VT komunikaciju
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5.2 OSNOVNI MENI
Nakon priklju€enja komunikacionog kabla, tasterom se ulazi u osnovni
meni:

CASINO MONITOR-CM16
No:00528 * hw:05, sw:23.Nov/08

1(A) Definisanje Adrese

2(U) Obrada Ulaza

3(I) Obrada lIzlaza

4(S) Sat, Datum

5(Z) zZapisi

6(G) Tip masine za igru(Game)
7($) Uplata, Isplata, Stanje kredita
8(J)) JACK POT

9(B) iBUTTON ROM

SPACE, ENTER -> Servisni meni

U zaglavlju je prikazan serijski broj uredaja (00528), verzija hardvera(05) i softvera
(23.Nov/08).
Izbor funkcije se vrsi kucanjem odgovarajuceg broja ili slova, a zatim sa

aktivira.
|z aktivirane funkcije se moze bez izmena izaci sa (ili samo ako

prethodno nisu kucani drugi podaci).
Ukoliko se u toku kucanja pogresi u sintaksi, ili se unesu nepravilni podaci, na
ekranu ¢e se pojaviti jedna od informacija:

Pogresna komanda !
ili
Greska u podacima !

5.3 DEFINISANJE ADRESE

Sintaksa: __ (ili _ili )
G 0 8 ™

Apsolut.adr = 0000000101 , Lokal adr = 101
Upisi novi podatak kao "A=x", (x=1-10cifara) ili "L=y", (y=1-999).
Potvrdi sa ENTER, izlaz sa ESC

U prvom redu je informacija o postoje¢im adresama, a zatim sledi opis kako
izmeniti podatke. Apsolutna adresa se prikazuje na 10 cifara, a lokalna na 3. Prilikom
upisa novog podatka nije potrebno kucati vodeée nule.

U poslednjem redu je pozicija kursora gde se prikazuju novi upisani podaci.
Primer za upis novih adresa:

BEERER" "
L 7
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Dozvoljena su i mala slova @ [ 0

Funkcija se moze realizovati i kroz mrezu RS-422 sa glavnog servera, p.6.6 .

5.4 OBRADA ULAZA

Sintaksa: __(ili __ili )
B8 0 0O @M

FUNKCIJE ULAZA
Upisati: n='U' za obican ulaz (n=1-8)
n="xxxxxxx' za brojac sa inic. vrednoscu do 7 cifara
n='B' - ulaz postaje brojac sa prethodnom vrednoscu
1 2 3 4 5 6 7 8
k: 0029166 0000000 Ulaz Ulaz 0002986 Ulaz Ulaz Ulaz
t: 0238871 0007834 ON OFF 0027261 ON ON OFF

Svih 8 ulaza je programabilno. Mogu da se konfiguriSu kao obicni ili brojacki. U
liniji ki su prikazane konfiguracione vrednosti ulaza, a u liniji t: trenutna stanja.

Iz gornjeg primera se uoCava da su ulazi 1,2, i 5 konfigurisani kao brojacki, a
ostali kao obicni. BrojCani podaci u liniji k: ne predstavljaju stanja brojaCa nego ranije
definisane inicijalne vrednosti brojaca.

Svaka promena na ulazima se trenutno registruje tako da se u realnom
vremenu (svakih 200mS) prate stanja ulaza u poslednjoj liniji.

Procedura konfigurisanja se obavlja kucanjem podataka koji se prikazuju u
poslednjoj liniji levo (na poziciji t:). Kad zapo&ne upis, zamrzava se inoviranje stanja u
poslednjoj liniji sve dok se procedura ne zavrsi sa

Brojacki ulaz se moze prekonfigurisati u obi¢an. Primer za ulaz br.2:

Pri tome se ne briSe stari podatak inicijalne vrednosti niti stanje brojaca. Kasnije
se moze uraditi:

VratiCe se stara inicijalna vrednost i poslednja zapamcéena vrednost brojaca.
Ovom procedurom se brojacki ulaz moze privremeno iskljuciti iz procesa brojanja.

Procedura za konfigurisanje ulaza u brojacki sa odredenom inicijalnom
vrednoS$cu brojaca je sledeca:

Svako inoviranje konfiguracionih podataka se odmah prikaze na ekranu tako
Sto se celi meni reinicijalizuje sa novi konfiguracionim vrednostima.

Funkcija se moze realizovati kroz mrezu RS-422 sa lokalnog servera tako Sto
se koriste posebno komande za inicijalizaciju ulaza p.6.7.1, i komande za prikaz
trenutnog stanja p. 6.7.3.
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5.5 OBRADA IZLAZA

Sintaksa: @ __ili )
8 0 0 E™m
Zadavanje/Monitor izlaza (i=imp.izlaz, s=skomanda u sekundama):
-iskljuci izlaz 'n': "n-"
-ukljuci izlaz 'n': "n+"
-ukljuci izlaz 'n' u trajanju 'S' sekundi: "nS", S=1-999
-emituj 'P' impulsa na izlazu 'n': "niP", P=1-9999
komanda 'nlp' sabira se prethodnim sadrzajem

cmnd | 1 2 3 4 5 6 7 8
OFF 0382i OFF 027s ON ON OFF ON

Na svaki od 8 izlaza se moze uputiti neka od sledecih komandi:
- Ukljudi izlaz,

- Iskljudi izlaz,

- Ukljudi izlaz u trajanju od 1-999 sekundi,

- Emituj na izlazu 1-9999 impulsa (podesljiva duzina, 50% duty).

Poslednji red prikazuje stanje izlaza u realnom vremenu.

U gornjem primeru izlazi 1,3 i 7 su iskljuceni, izlazi 5,6 i 8 uklju€eni, na izlazu 2
se emituju impulsi kojih je preostalo jos 382 (odbrojava se unazad nakon ¢ega ide u
OFF), naizlazu 4 je aktivirano ukljuCenje koje Ce trajati jo§ 27 sekundi (odbrojava
unazad sekunde nakon Cega ide u OFF).

Dok se komanda upisuje, stanje izlaza se ‘zamrzava’, ali nakon se

ponovo inovira.

Treba obratiti paznju da su komande ‘niP’ i 'nIP’ razli¢ite. U prvom slu¢aju se
prethodno stanje impulsa resetuje (ako ih je uopste i bilo), a u drugom sabira sa
trenutnim stanjem, s tim da zbir ne sme preci 9999.

Uredaj se isporucuje sa trajanjem impulsa od 200mS (50% duty), ali se duzina
moze promeniti iz servisnog menija komandom & (p.5.24) .

Funkcija se moze realizovati kroz mrezu RS-422 sa lokalnog servera i to
komandom za ocCitavanje stanja izlaza, p.6.8.7 i komandom za aktiviranje izlaza
p.6.8.2.

5.6 RTCC PODESAVANJA

Sintaksa: @i __ili )
0 68 8 Em™M
Vreme=09:17:55, Datum=21.01/07
unesi novi podatak u obliku "V=hhmmss" ili "D=ddMMgg"

Svaku promenu zavrsiti sa ENTER, izlaz sa ESC
10:17:58

U prvom redu su prikazani vreme i datum u momentu aktiviranja funkcije, a u
poslednjem se prikazuje realno vreme. Treba voditi racuna o sintaksi i ispravnosti
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unesenih podataka inaCe Ce se pojaviti poruka o gresci. Godina se unosi sa 2 cifre.
Dozvoljena su i malaslova __ i .
d ]
Funkcija se moze realizovati i kroz mrezu RS-422 sa lokalnog servera,
p.6.13.7 i p.6.13.2.

5.7 ZAPISI

Sintaksa: @i __ili )
B B B E@m

Zapisi sa No:0000000101 - broj zapisa 0015
komande SPACE, 'u’, 'd' i 'e' su bez ENTER
SPACE-start/stop, 'u’'(up)-20 zapisa nazad, 'd'(down)-20 zapisa napred
'e'(end)-poslednji zapisi, 'NNNN'-redni broj zapisa
Brisanje svih zapisa sa XXX ENTER

Ve¢ je pomenuto da CM-16 zapisuje u EEPROM memoriju sve znacajne
transakcije sa vremenom njihovog nastanka. Broj zapisa je ograni¢en na 8000 pa ih
treba povremeno listati i brisati.

Nakon prikaza gornjeg teksta potrebno je startovati listanje sa . Isti taster sluzi

kao ‘togl’ funkcija za STOP/START listanja.

U toku listanja zapisa moguce su sledece komande:
m— prikaz prethodnih 20 zapisa,

— prikaz sledecih 20 zapisa,
- prikaz poslednjih 20 zapisa,

- prikaz 20 zapisa sa poCetkom od linije ‘nnnn’,

(] o] o] JEnter]
— brisanje svih zapisa.

Primer jedne kratke liste zapisa:

Ln:00001 * RESTART !!! * 00:00:00, 00.
Ln:00002 NT-15:37:15, 01.jan/00 * OT-00:00:30
Ln:00003 NT-15:38:15, 25.mar/08 * OD 01.jan/00
Ln:00004 1-inic:0028376 15:39:45, 25.mar/08
Ln:00005 2-inic:0000100 15:40:15, 25.mar/08
Ln:00006 1:00050 16:41:00, 25.mar/08
Ln:00007 1:00120 16:47:45, 25.mar/08
Ln:00008 1:00025 16:55:45, 25.mar/08
Ln:00009 2:00030 17:08:15, 25.mar/08
Ln:00010 1:00025 17:32:15, 25.mar/08
Ln:00011 1:00050 19:42:30, 25.mar/08
Ln:00012 2:00034 19:51:45, 25.mar/08
Ln:00013 * ISKLJUCENJE ! * 23:13:15, 25.mar/08
Ln:00014 * UKLJUCENJE ! * 09:20:45, 26.mar/08
Ln:00015 1:00100 10:55:30, 26.mar/08

Kraj zapisa sa No.0000000101

Znacenja pojedinih linija iz gornje liste su sledeca:
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Linija 1 — normalno je da se pojavi jedino uklju¢enjem uredaja bez baterije (ili sa
istroSenom baterijom). Svaka druga situacija ukazuje na neku neispravnost uredaja.
Linija 2 — registrovano podesSavanje tacnog vremena. Prikazano je novo vreme i
datum (NT) i staro vreme (OT).

Linija 3 — registrovano podesavanje datuma. Prikazano je novo vreme i datum (NT) i
stari datum (OD).

Linije 4 i 5 beleze promene inicijalnih vrednosti za brojaCke ulaze 1 2.

Linije 6-12 beleze uplate (brojac 1) i isplate (brojac 2).

Linije 13 i 14 prikazuju vreme iskljuCenja i ponovnog uklju€¢enja uredaja.

Ukoliko se u toku listanja (koje moze da traje dugo — 100mS po zapisu)
registruju jo$ neki zapisi, oni Ce biti zapisani, ali se necCe prikazati u teku¢em listanju.
Na kraju se moZze aktivirati ponovo listanje samo poslednjih 20 zapisa.

Funkcija se moze realizovati kroz mrezu RS-422 sa lokalnog servera (p.6.18).
Od kontrolnih komandi u toku listanja, moguce su samo STOP/START.

5.8 IZBOR TIPA MASINE ZA IGRU
Sintaksa: @ __ili )
g Jll Enter]
Tip igracke masine = 'A'

Upisi novi tip sa 'A’, 'B' ili 'R'(Revizor), ENTER, iskljuci sa ‘X' ENTER

Obzirom na nacin uplate i pracenja JACK POT statusa, sve igraCke masSine sa
kojima se trenutno radi su svrstane u 3 grupe: A, Bili R.

U gornjem tekstu, prvi red prikazuje veé programirani tip igracke masine. Kao
Sto se vidi, mogu se definisati tipovi masina A ili B ili R ili deaktivirati izbor sa X. Ako
tip masine nije izabran, ne mogu se koristiti funkcije uplate (i isplata za tip R), a ni
funkcija JACK POT. Ovim se oslobadaju neki izlazi za druge funkcije.

Funkcija se moze realizovati i kroz mrezu RS-422 sa lokalnog servera
(p.6.9.1).

5.9 UPLATA, ISPLATA, STANJE KREDITA

Sintaksa: ili
($ N Enter

Prvo se proverava da li je definisan tip igraCke masSine. Ako nije pojavi¢e se poruka:

Nedefinisan tip igracke masine !!!

Zatim se testira koji je tip definisan i shodno tome odreduje jedan od 2 menija .
(p.5.9.1.ili p.5.9.2)
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5.9.1 Tip masine ‘A’ ili ‘B’
Za tipove 'A' i 'B' postoji samo uplata. Proces se moze pratiti na mehanickim
brojaCima i kontrolnim sigalima:

Uplata(1-50000)| KEY | T7 |upl.BR.]|
XXXXX - = XXXXXXX

Funkcija ima 2 dela: komandni i deo za monitoring

1.Komandni deo
- Uplata se realizuje upisom petocifrenog broja (1-50000) ¢ime se 3alje isti broj
impulsa na jedan od izlaza (vidi dijagram).

2. Monitoring
Levi brojac prati prati dekrementovanje do 0 upisanog broja impulsa.

Ispod 437 se prati simulacija aktiviranog klju¢a pri uplati.
Ispod L/ se prati simulacija tastera START na igrackoj masini.
Na desnom brojacu se prati uplatni broja€ u realnom vremenu.

Nakon uplate, upisom trocifrenog broja, zavisno od tipa masine aktiviraju se
razliCite radnje na izlazima CM-16 (vidi dijagrame).

Za masinu tipa A efekti na izlazima su slededi signali:

IZLAZ 5 | key

IZLAZ 6 RN upisani impulsi

| 400 |200]|200|200|200| 400 | 400 | milisekunde

IZLAZ8 __ | blokada tastature |

Za masinu tipa B efekti na izlazima su slededi signali:

IZLAZ 5 __| key |

IZLAZ 6 YRR upisani impulsi

1ZLAZ 7 |

| 400 | 400 |200|200|200|200| 400 | 400 | 400 | milisekunde

IZLAZ8 _ | blokada tastature

Funkcija se mozZe realizovati kroz mrezu RS-422 sa lokalnog servera,
p.6.70.1.1, ali se ne mogu pratiti promene u realnom vremenu.

5.9.2 Tip masine ‘R’

Za razliku od tipova ‘A’ i ‘B’, ovde su moguce uplata, isplata i provera stanja kredita.
Transakcije se obavljaju preko posebnog serijskog RS-485 porta koji komunicira sa
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modulom REVIZOR. Ovaj port se ugraduje samo u CM-16 uredaje verzije 05 ili novije
(obratiti se STERN-u za proveru verzije).

Otkucati '?' za proveru stanja, '-' za isplatu
'+nnnnn' za uplatu (n=1-50000)

Provera:

| JLEnter]
Stanje kredita: 00520

Uplata (na primer 300) :
B800 3™

Novo stanje kredita: 00520 + 00300

Isplata:

Isplata kredita: 00820

Ponovna provera:

g &
Stanje kredita: 00000

Ukoliko isplata nije moguca (igra u toku), prikazuje se poruka:

Isplata NIJE izvrsena !!!
Funkcija se moze realizovati kroz mrezu RS-422 sa lokalnog servera, p.6.70.1.2 .

5.10 JACK POT (JP) FUNKCIJA

Sintaksa: @)
(8] Enter

Prvo se proverava da li je definisan tip igraCke masSine. Ako nije, pojavice se poruka:
Nedefinisan tip igracke masine !!!

Ako je tip definisan pojavljuje se poruka:

JP vreme(sek)=180. Upisi novo (1-999 sek) ili 0 za isk. JP funkcije
Otkucati ‘X’, ENTER za reset JP statusa
JP status=000s\r\0"

Uredaj CM-16 se isporucuje sa inicijalnom vredno$c¢u od 180 sekundi za JP
vreme , ali se ono moze promeniti. Ako se postavi na 000, funkcija JP je iskljuena.
JP status se moZze ranije resetovati tasterom

Poslednji red prati trenutnu vrednost JP statusa. U njegovom levom delu se
moze otkucati nova vrednost za JP vreme (ili m).

JP status je indikator za lokalni server da se na datoj masini igra ili ne. Svaki
broj za JP status veci od 0 znaci da se na masini igra. JP status se razli€ito obraduje
za razne tipove igrackih masina.
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Ako je masina tipa ‘A’ ili ‘B’, ovaj broj se reinicijalizuje na programiranu
vrednost prilikom svake uplate, a zatim produzava svakim pritiskom na taster START .
Ako je masina tipa ‘R’, prati se stanje kredita. Svaka promena vrednosti

kredita reinicijalizuje broja€ JP statusa. Ako je vrednost kredita 0, JP status se
iskljuCuje tj. brojaC se postavlja na 0. Za server taj podatak znaci da se na masini ne
igra. Bez obzira na vrednost kredita, ako ne postoji promena u programiranom
vremenu, smatra se da se na masini ne igra.

5.11 IBUTTON ROM FUNKCIJE
Funkcija u ovom obliku je moguca na plo¢ama verzije 05.

Sintaksa: @ )
0 0 @M

iBUTTON (iB) meni
1(6) 01 2B C5 FB 00 00 00 89
2(8) 01 7E 00 3A 11 00 00 04
3(X) == == == == == == - -
4(X) == == == == == == - -
5(X) == == == == == == == -
-n'X',ENTER (n='1'-'3"'), brisanje iB sa liste
-nk,ENTER (k='1'-'8'ili '0',izlaz), dodela izlaza za iB
-nk'i', ENTER, snimiti detektovani iB u listu
-nk: , manuelan upis iB (16*hex)

iBUTTON detekcija: .. .. «v oz on vn o2 s

Prve linije su informacione. Obavestava se o trenutnom stanju liste upisanih
iBUTTON kodova (max 5 kodova) i sintaksi mogucih funkcija (4 funkcije).

Poslednji red u levom delu sluzi za upis komandi, a desni deo prikazuje
poslednji detektovani iBUTTON kod priklju¢en na iBUTTON kuciste .

Gornji meni se tumaci na sledeci nacin: usnimljena su 2 iBUTTON kd&da. Prvi
sa komandnim izlazom 6, a drugi sa izlazom 8.

CM-16 ima 8 komandnih izlaza. Svaki usnimljeni iBUTTON ima svoj
komandni izlaz koji je aktivan dok je iIBUTON prikljuCen. MoZe se isti izlaz dodeliti
svim upisanim iBUTTON-ima, ali se takode moze isti iBUTTON pojaviti na 2 ili viSe
pozicija sa razli¢itim komandnim izlazima $to znaci da Ce aktivirati istovremeno vise
izlaza.

Takode se iBUTTON-u moze dodeliti i izlaz ‘O’ koji ne postoji. To ima svrhe
kada se Zeli privremeno iskljuciti iBUTTON, a da se ne briSe njegov kod iz liste.
Kasnije se izlaz moze usmeriti ka bilo kojem stvarnom komandnom izlazu.

Dok je aktivna funkcija, kéd eventuelno prikljuéenog iBUTTON-a se izbacuje
na ekran. Ako prateci iBUTTON LED svetli kontinualno, kéd je ve¢ prisutan u listi, a
ako nije sa liste, LED blinkuje.

Napomena:Prethodna verzija softvera je podrzavala max. 3 iBUTTON kbéda.

Postoje 4 razliCite iB komande.

5.11.1 Brisanje postoje¢eg iBUTTON-a sa liste
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sintaksa: a ili @ ili.... on
Komandom se kodovi nepovratno briSu sa liste.
Primeri koji imaju smisla iz gornjeg menija: ili

5.11.2 Dodela/promena komandnog izlaza

sintaksa: n=1-5, k=0-8
- |l « ] Enter]

Ako komandni izlaz nije dedeljen pri inicijalnom upisu (upisan nepostoje¢i komandni
izlaz '0'), moze se to uraditi naknadno, ili se broj izlaza moZe promeniti.
Primer: - iIBUTTON-u broj 2 pridruzuje se komandni izlaz 4.

5.11.3 Upis detektovanog iBUTTON koéda

Ako je iIBUTTON priklju¢en, detektovani kod se vidi na ekranu u desnom delu
poslednje linije.
Primer: - Snimljeni kéd (sa ekrana) se smesta u listu na poziciju

3, a aktivira komandni izlaz 6. Ako nije bilo kdda, vraca se informacija o gresci.

36i iBUTTON detekcija: 012BC5FB00000089

Sa ovom komandom treba biti oprezan. Ako na iBUTTON poziciji ‘3’ ve¢
postoji upisan kéd, on ce biti nepovratno prebrisan novim kédom.

5.11.4 Upis iBUTTON kéda manuelno

iBUTTON kéd se satoji od 64 bita informacija. Ovaj podatak se moze procitati na
samom iIBUTTON-u u obliku 8 osmobitnih heksadecimalno upisanih bajtova. Za
slucaj sa slike, komanda bi (primer: iB redni broj 2, komanda 6) igledala ovako:

EBB o[ 1]21B]c]5]F]Blol0 oo o]ol8]o]Enter]
Prvi bajt (01) je uvek isti (family kod). Poslednji bajt (89) je CRC izracunat na

prethodnih 7 bajtova. Obratiti paznju da se heksadecimalni bajtovi upisuju obrnutim
redom.

iIBUTTON kéd se moZe upisati i sa servera (vidi p.6.12.4).

5.12 SERVISNI MENI

Ulazi se iz osnovnog menija.
Sintaksa: ,
" s 01|

SERVISNI MENI 000000FBC5ZB

1(T) Testiranje 1/O
2(R) RS-422 testovi
3(B) Test/kalibracija baterije

Uputstvo za upotrebu — v 16 strana 23 od 46



SsiTEsraend Casino monitor CM-16

4(1) Generisanje test impulsa (izlaz 8)
5(F) Korekcija frekvencije

6(S) Korekcija sata (RTCC)

7(E) EE funkcije

8(P) Servisna poruka

Upis serijskog broja (sifral)

Upis inicijalnih podatka u EE (sifra2)
Hardver verzija

D Duzina izlaznog impulsa

~ servisni reset

C Checksum

$ EPP

SPACE,ENTER -> Osnovni meni

T

Da ne bi sve funkcije bile u jednom meniju (nepregledno), a i da bi se sklonile
funkcije koje se retko koriste uveden je drugi, SERVISNI MENI. Tasteri :
(Space Ml Enter

su togl kombinacija kojom se prelazi iz jednog menija u drugi.

5.13 TESTIRANJE I/O

Sintaksa: ili

il
0 6 0&mM

Prikljuciti MERNI TEST kabl
1 2 3 45 6 7 8
2: X

Jedna je od navaznijih funkcija u fazi ozZivljavanja i servisiranja uredaja.
Potrebno je priklju€iti CM-16 na test modul ( Error: Reference source not found). Test
kablom su povezani izlazi na ulaze u odnosu 1:1. Svakih 0.5sek aktivira se cirkularno
po 1 izlaz, redosledom 1-8. Na ulazima se detektuje aktivnost, a odgovarajuéi signal

se indicira sa “Setaju¢im” X. Serviser prati pomeranje signala i lako uo¢ava
nepravilnosti bilo da signal izostane ili se istovremeno aktivira na viSe pozicija.

Ukoliko se testiraju brojaci sa karakteristikama opisanim u p.4.2 potrebno je
ubaciti umetak - Error: Reference source not found.

5.14 RS-422 TESTOVI

Sintaksa: ili ili
8 0 0:E&m
RS422 test funkcije (kucati cifru bez ENTER)
(Prikljuciti TEST terminator za lokalnu petlju)
1-Pojedinacno slanje test poruke

2-Kontinualno slanje test poruke
3-Simulacija komande prozivke u mrezi

Da bi se funkcija realizovala, potrebno je na bilo koji od RS-422 ulaza
prikljuciti RS-422 test konektor (vidi sliku 8). Tasterima __, __ili __ (bez ) se
08 a8

aktiviraju test funkcije. Test konektor ustvari spaja predajnu paricu na prijemnu.
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Tasterom o se svakim pritiskom posSalje po jedna poruka i ako je ispravno primljena
prikazace se u obliku

0000003519!1

Podatak predstavlja adresu uredaja i na kraju redni broj poruke koji se menja
svakim novim slanjem (od 1-8 cirkularno).
Tasterom @ se poruke Salju automatski svake sekunde.

0000003519!2
0000003519!3
0000003519!4

Tasterom @ se lokalno aktivira funkcija ‘predstavljanje u RS-422 mrezi’ (vidi

p.6.14).

5.15 TEST/KALIBRACIJA BATERIJE

Sintaksa: @il )
B 0 0 &M
NAPON BATERIJE * SPACE-togl charge, izlaz ESC

Kalibracija 2.cif. brojem, primer: otkucati 35 za 3.5V
BAT=3.9V (3.7), ADC=0687, charge=ON

Funkcija ima 2 dela, prikaz stanja baterije i kalibraciju. Stanje baterije se
prikazuje kroz 2 izmerene vrednosti. Prva je trenutno stanje koje varira zavisno da li je
uklju¢eno punjenje. Drugo merenje (u zagradama) prikazuje napon izmeren nakon $to
je baterija bila 1 sat bez punjenja. Nakon 1 sat slaba baterija ¢e imati zna¢ajno nizi
napon. Za procenu ispravnosti baterije na osnovu izmerenih vrednosti konsultovati
STERN.

Da bi se izvrsila kalibracija, potrebno je mernim instrumentom izmeriti napon
baterije (Error: Reference source not found), zaokruziti ga na 2 cifre i tako upisati. U
donjem redu se prikazuju i vrednost koju daje AD konvertor i status punjenja. Taster

je ‘togl’ taster za uklju€enje/isklju¢enje punjenja koje se moze pratiti promenom

podatka sa AD konvertora. Ako se iskljuci punjenje, podatak na AD konvertoru poc€inje
da se smanijuje i obrnuto.

Ova funkcija ne postoji na uredajima verzije 01 (konsultovati STERN). Ranije
verzije softvera na modelima 04 prikazuju samo prvi, trenutni napon.

Sa lokalnog servera se moze dobiti podatak o oba izmerena napona (p.6.76).

5.16 GENERISANJE TEST IMPULSA (IZLAZ 8)

Sintaksa: @ _)
a 0O EmMm

Setuj vremensku bazu (4), B=x (x=1-4), 1=250nS, 2=2uS, 3=16uS, 4=64uS
Upisi period ponav. impulsa, "p=N" N=2-65535 (* vr.baza)
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Upisi trajanje impulsa na log'0'(Duty from'P') "t=M", M=1 do (N-1)
start/stop povorke impulsa sa SPACE
Isk. funkciju sa "X" ENTER

Funkcija je prvenstveno bila namenjena testiranju ulaza za razne Sirine
monitorisanih impulsa i na smetnje. Za generisanje se koristi izlaz 8 na kojem se
generise neprekidna povorka impulsa kojima se u Sirokom rasponu menja odnos
impuls/pauza kao i uCestalost pojavljivanja.

Prvo je potrebno definisati osnovnu vremensku bazu &ijim se kasnijim
umnozavanjem generiSu signali. Teku¢a vremenska baza je prikazana u prvom redu
(4). Moze se izraCunati da je najveca frekvencija 500nS ili 2MHz sa 50% duty. Najniza
frekvencija je za B=4 i N=65535, odnosno 4.19sek ili 0.24Hz. Unutar impulsa se u

Sirokom rasponu mozZe menjati odnos impuls/pauza parametrom t.
Povorka impulsa se moze zaustaviti/aktivirati ‘togl’ tasterom

5.17 KOREKCIJA FREKVENCIJE

Sintaksa: ili ili
B( F ﬂ)  Enter |

Kalibracija internog FRC (8MHz) oscilatora (trenutno +00)
Promena za 1 step tasterima 'u’'(UP) ili 'd' (DOWN) bez ENTER. Zapamti sa ENTER

Obzirom da ova funkcija bitno utiCe na rad uredaja (pre svega na
komunikacije) nije je pozeljno koristiti. Predvidena je zato Sto se kao osnovni oscilator
koristi interni oscilator u mikrokontroleru koji ima odredene tolerancije narocito sa
promenom temperature. Iskustvo na vise od 1000 uredaja je pokazalo da ni na
jednom uredaju nije bilo potrebno korigovati frekvenciju (za temperaturni opseg rada
+5 do +50 stepeni).

Ako se funkcija ipak koristi, potrebno je na odredenu tacku na Stampanoj ploci
(Error: Reference source not found , oznaka FCY ) prikljuciti frekvencmetar i pratiti
promenu frekvencije. Nominalna je 4MHz.

5.18 KOREKCIJA SATA (RTCC)

Sintaksa: __ (ili _ili )
0 8 8 @™

Korekcija = +000 , uneti novi podatak u obliku +/- 1 do 127
korekcioni step je 1/6 sekunde dnevno (primer:ako zuri 5 sek, uneti -30)

U gornjem tekstu je opisan nacin kalibracije. Ukoliko se ni sa ektremnim
vrednostima (+/- 127) ne postize tacnost, treba promeniti RTCC kristal 32 KHz.

Da bi se kalibracija mogla obavljati potrebno je sondu frekvencmetra spojiti na
taCku RTCC (Error: Reference source not found). Meri se Sirina impulsa ije trajanje
mora biti 1 sek. odnosno za 1 sekund mora da se izbroji 32768 impulsa.

5.19 EE FUNKCIJE
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Sintaksa: ili ili

G 8 @M

EE PAGE(128 bajta) adresa=000, upisi novu (0-511)
'u'(up) ili 'd'(down) za listanje EE 16 bajta, 'X'-erase PAGE
Otkucaj '&' (PAZI !!!) za upis PAGE-0, PAGE-1

EE_MIN5= 164 sek

Funkcija se koristi isklju€ivo za servisiranje. Omogucava pregledanje
EEPROM memorije i brisanje PAGE blokova (po 128 baijta)

adr=0x0010 * 30 31 31 34 31 3F 00 00|00 00 26 00 A2 02 00 00
adr=0x0030 * 00 00 00 00 00 00 00 00|00 00 00 00 00 00 00 00
adr=0x0040 * 00 00 00 00 00 00 00 00|00 00 00 00 00 00 00 00
adr=0x0050 * 00 00 00 00 00 00 00 00|00 00 00 00 00 00 00 00
adr=0x0060 * 01 01 00 00 00 00 00 00|00 00 00 00 00 00 00 00
adr=0x0070 * 20 20 43 4E 31 36 20 2D|20 76 34 20 20 20 20 20
adr=0x0080 * 41 00 B4 00 00 00 00 00|00 00 00 00 00 00 00 OO
adr=0x0090 * 00 00 00 00 00 00 00 00|00 00 00 00 00 00 00 00
adr=0x00A0 * 00 00 00 00 00 00 00 00|00 00 00 00 00 00 00 OO
adr=0x00BO * 00 00 00 00 00 00 00 00|00 00 00 00 00 00 00 00
adr=0x00CO0 * 00 00 00 01 01 01 00 00|00 00 00 00 00 00 00 00
adr=0x00DO0 * 00 5E BC E2 61 3F DD 83|C2 9C 7E 20 A3 FD 1F 41
adr=0x00EO * 9D C3 21 7F FC A2 40 1E|5F 01 E3 BD 3E 60 82 DC
adr=0x00F0 * 23 7D 9F C1 42 1C FE AO|E1 BF 5D 03 80 DE 3C 62
adr=0x0100 * 00 00 00 00 00 00 00 70|00 00 00 00 00 00 00 70
EE_MIN5= 117 sek

Poslednji red odbrojava sekunde do prebacivanja svih bitni podataka u
EEPROM (objasnjenje u odeljku p.4.7).

5.20 SERVISNA PORUKA

Sintaksa: @i __ili )
(3 I P I o M Enter]
Servisna poruka: ' CN16-v4 '

Upisi novu (3-16 znakova, kraj sa 'ENTER')

U CM-16 je moguce trajno upisati poruku koja ima do 16 znakova. U gornjem
tekstu je prikazana tekuca poruka i na€in kako je promeniti.

5.21 UPIS SERIJSKOG BROJA (SIFRA1)

Sintaksa: @ + dodatni znakovi Sifre 1

Unesi 5 znakova serijskog broja

Funkcija se koristi u fazi oZivljavanja uredaja. Da bi se upisao/promenio
serijski broj potrebno je poznavati Sifru koja ide iza znaka

Serijski broj mozZe da ima i druge znakove osim cifara.
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5.22 UPIS INICIJALNIH PODATKA U EEPROM (SIFRA2)

Sintaksa: a + dodatni znakovi sifre 2,

Funkcija se koristi u fazi ozivljavanja uredaja. Da bi se aktivirala potrebno je
poznavati Sifru koja ide iza znaka o Funkcija ustvari upisuje u EEPROM memoriju

inicijalne podatke za sve parametre koji se Citaju iz te memorije, a kasnije mogu da se
promene. Nepazljivim aktiviranjem funkcije, izbrisace se nepovratno svi znacajni
podaci, brojaci, inicijalizacije, kalibracije itd.

5.23 HARDVERSKA VERZIJA

Sintaksa: (i )
0 0O Em

Tip modula je 05, Upisi novi podatak sa 2 znaka

Uredaj CM-16 je do danasnjih dana pretrpeo nekoliko izmena. Izmene su
praéene poboljSanjem postojecih ili dodavanjem novih funkcija. U opticaju su verzije
01,04 05.

Tip modula se upisuje u fazi proizvodnje i konfigurisanja uredaja. Podatak se
prikazuje u zaglavlju osnovnog menija (p.5.2), a takode se Salje na upit sa lokalnog
servera - p. .

Ova funkcija ne postoji na starijim verzijama softvera pa je pozZeljno, ako
postoji moguénost, inovirati softver, a potom opisanom procedurom upisati verziju.

U odnosu na trenutno poslednju verziju (05) koja je najkompletnija, prethodne
se manije ili viSe razlikuju.

Verzije 04 i 01:

- nemaju dodatni serijski RS-485 port za funkcije uplate/isplate/provere stanja
kredita prema masinama tipa AMATIC i sli¢ne,

- nemaju iIBUTTON podrsku kao standardnu

Verzije 01:
Nemaju merenje napona i stanja baterije, mada se ova funkcija moze
jednostavno doraditi u servisu firme STERN

Verzija 05 ima neznatno drugaciji nacin oziCenja ulaza i izlaza u odnosu na prethodne.
Hardverska verzija se moze o itati na lokalnom serveru preko RS-422 mreze , p.6.15.

5.24 DUZINA I1ZLAZNOG IMPULSA

Sintaksa: (i )
0 0 GEm

Duzina izlaznog impulsa je 0200 mS (10)
Upisi novi podatak 1-50 (umnozak od 20mS)
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Impulsi koji se generiSu na izlazima su nominalno (fabri¢ki) 200mS, ali se
mogu menjati u Sirokim granicama. Promena vazi za sve izlaze na uredaju. Najkraci
impulsi su 20mS, a najduZi 1 sek. Pobuda je uvek 50% duzine impulsnog ciklusa.

Primer, za duzinu od 300mS treba otkucati:

Ova funkcija ne postoji na starijim verzijama softvera.

5.25 CEKSUM (CHECKSUM)

Sintaksa:

G Em

Check Sum OFF. Upisi '1' za ON ili '0' za OFF

Svi uredaji verzije 05 imaju u RS-422 komunikaciji ¢eksum zastitu. Ipak
moguce je da se u istoj RS-422 mrezi nalaze i uredaji ranijih verzija sa starijim
softverom koji ne podrzava ¢eksum. Zato je ostavljena moguénost operatoru da zbog
kompatibilnosti isklju€i ovu funkciju.

Resenje za potencijalni problem je da se, ako je moguce, svi uredaiji inoviraju
novim softverom.

Izbor rada, sa ili bez Ceksume, se moZe realizovati i kroz RS-422 mrezu -
p.6.17.

5.26 SERVISNI RESET

Sintaksa:

Koristi se samo za servisiranje, a generise trenutno inicijalizaciju
mikrokontrolera.

Ova funkcija ne postoji na starijim verzijama softvera.

5.27 EPP

Sintaksa: ,
( $ M Enter |
$

Developed & produced by STERN doo. Belgrade, Serbia, stern@eunet.yu
Author: D. Crevar, +38163212505

Uputstvo za upotrebu — v 16 strana 29 od 46



SsiTEsraend Casino monitor CM-16

6 KOMUNIKACIJA U RS-422 MREZI

Slika 6 -11 prikazuje Semu povezivanja uredaja u RS-422 mrezi. Koriste se 2
tipa kablova. Prvi, K1, za vezu izmedu interfejsa i prvog CM-16 uredaja. Svi ostali su
tipa K2 i povezuju medusobno ostale CM-16 uredaje.

PC

Prvi CM-16 na basu Poslednji CM-16 na basu

RS232(USB)/
RS422 interface

[

(I

-
=
=
—]
[=———n
[———u
]
]
[e————a

-
]
]
[=———u
[———u
]
=
——=a
[——

-
=
=
——=
[=——m
——=
[——=
[=———u
[e—

-

K1 K2 K2 K2 E

TERMINATOR

K1-kabl za vezu INTERFEJS - najblizi CM-16 TXA s— parica
Ukrstena plava i oranz parica TXB i s i

K2-kablovi za vezu izmedju svih CM-16

o Povezano 1:1 o E;é e— parica
ablovi su pari¢ni, tipa GND s
GND ------- pal"lca

Slika 6-11 Povezivanje u RS-422 mrezi

U K1 kablu su ukrstene RX i TX parica, dok su kablovi K2 vezani u odnosu
1:1.

Poslednji uredaj u nizu ima slobodan konektor na koji se uklju€uje terminalni
zavrSetak 100 Ohma (isporu€uje STERN).
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6.1 LED INDIKACIJE RS-422 KOMUNIKACIJE

Na CM-16 se nalaze 2 LED indikatora (crveni i zeleni) sa viSenamenskim
indikacijama. Ovde Ce biti opisane samo indikacije vezane za RS-422 komunikaciju
Sto korisniku moze da pomogne u slu¢ajevima komunikacionih problema. Ukoliko
CM-16 nije u pozivnoj poruci prepoznao svoju adresu, LED indikacije ¢e izostati.

a. Kompletna poruka prepoznata, poslat odgovarajuci odgovor

—--- 1.6sek -

b. Adresa prepoznata, kéd poruke ne — vraca se NAK poruka

- 1.6sek -

c. Adresa i kéd prepoznati, parametri ne — vraca se NAK poruka

- 1.6sek -

e. Zahtev za predstavljanje u mrezi , funkcija opisana kasnije (odeljak 6.74 )

«----  ritam traje sve do vracanja odgovora -----------------

f. greSka u Check Sum (ako se koristi) — nema odgovora
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Funkcije koje se mogu realizovati u RS-422 mrezi mogu se videti u sadrzaju na
pocetku dokumenta. Za kompletno poglavlje 6. sa detaljnim komunikacionim
protokolom protokolom kontaktirati STERN.
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6.2 OSNOVNI KOMUNIKACIONI PODACI

samo za internu upotrebu !!!

Komunikacija je realizovana u RS-422 mrezi (dupleks). To znaci da je uz
pomoc¢ RS-232/RS-422 interfejsa (isporuc¢uje STERN) komunikacija transparentna
za bilo koju PC aplikaciju vezanu za COM port. Parametri serijske komunikacije su :
19200b/s, 8bita, no parity, no hadshake.

Uvek PC aplikacija (lokalni server) inicira komunikaciju prema pojedinaénom
CM-16. Odgovor sa CM-16 startuje za manje od 1mS nakon prijema poslednjeg
bajta.

PC -> CM-16 | poziv |
PC <- CM-16 | odgovor

6.3 FORMATI PORUKA
Poruke su u ASCII formatu osim znakova koji su na pocetku ili kraju.

Format pozivne poruke PC —> CM-16:
-> |stx| adresa | k6d poruke| parametri | CSum | etx|

Format odgovora CM-16 —> PC:
<- |stx| adresa | kéd poruke| parametri | CSum| LF,CR|

stx = 0x02, - start bajt

adresa - podatak od obaveznih 10 ascii znakova

kod poruke - 1 ascii znak

parametri (programiranje, komandovanie...) - nisu obavezni

CSum - CHECKSUM provera ispravnosti poruke - 2 ascii znaka (8 bit suma svih
prethodnih bajtova podeljena na 2 nibla, OR-ovana sa '0' po redosledu visi
pa nizi nibl)

etx = 0x03, - kraj poruke

LF,CR - Line Feed(0x0A), Carriage return(0x0D)

‘X’ oznacgava pojedinacéni ASCII karakter X

“a1...” oznacava ASCII string a1...

Znakovi | u porukama ne postoje nego sluze da vizuelno razdvoje delove poruke.

Strelice => 1 <= (sa odgovarajuéim bojama ) indiciraju prijemnu i predajnu

poruku posmatranu na strani CM-16.

U objasnjenjima koja slede, nece biti prikazivani bajtovi koji se odnose na
CSum bez obzira da li se CSum koristi ili ne. U poglaviju p.5.25 su data
objasnjenja vezana za koriSéenje Csum.
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NAPOMENA

U ovom dokumentu su opisane funkcije koje se sve mogu realizovati na
uredajima CM-16 sa verzijom softvera 23.Nov/08 i novijom . Verzija softvera se
moze proveriti komandom V' ( p.6.75). Svi uredaji se mogu dopuniti najnovijom
verzijom. Jedino komanda 'N' (provera napona baterije) ne¢e davati odgovor na
modelima 01 jer ta funkcija nije ni izvedena u hardveru (moze se jednostavno
dograditi u STERN-u). Takode , funkcije isplate i provere stanja kredita, radice samo
na modelima 05. Isto vazi i za sve funkcije vezane za iBUTTON koji je ugraden
jedino u modele 05.

6.4 GRESKA U POZIVNOJ PORUCI

Ako CM-16 prepozna svoju adresu, ali neki od parametara nije korektan ili ga
CM-16 ne prepoznaje (starije verzije softvera koje ne poznaju neke nove poruke) ,
vrati¢e odgovor NAK:

<- |stx| adresa | NAK |LF,CR | NAK=0x15 (not acknowledge)

6.5 ADRESIRANJE CM-16

CM-16 se odaziva na 3 tipa adresa:

a. Puna adresa, 10cifarski ASCII broj,

b. Opsta adresa, 10cif '0' -> “0000000000”,

c. Poziv serijskim brojem , 10 znakova "###HH#nnnnn", nnnnn=5cifarski
serijski broj CM-16.

Da bi CM-16 bio u statusu opste adrese, mora da je aktiviran taster na
uredaju (p.4.5) Sto se indicira karakteristicnim blinkom crvenog LED-a.

Na opstu adresu CM-16 odgovara kao da je pozvan punom adresom. Status
opSte adrese se resetuje na 2 nacina:

- resetuje ga serviser ponovnim pritiskom na taster,

- upucivanjem poruke sa kodom 'A' (p.6.6.17) sa lokalnog servera.
Na poziv serijskim brojem, CM-16 odgovara kao da je pozvan punom adresom.

PRIMER za uredaj sa punom adresom “1234567890” i serijskim brojem
‘005217 :

a.-> |stx| “1234567890" |'A'|etx|
<- |stx| “1234567890" |'A'|LF,CR|

b.-> |stx| “0000000000“ |'A'|etx|
<- |stx| “1234567890" |'A'|LF,CR|

C.-> |stx| “#####00521" |'A'letx|
<- |stx| “1234567890" |'A'|LF,CR|
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6.6 FUNKCIJE PROVERE / PROMENE ADRESA

6.6.1 Puna adresa

Provera:
-> |stx| adresa |'A'|etx|
<- |stx| adresa |'A'|LF,CR |

Promena adrese:
-> |stx| adresa |'A'|nova adresaletx| , nova adresa =1 do 10 cifara
<- |stx| nova adresa |'A’| LF,CR |

Napomena1: pri promeni adrese, nije neophodno slati 10 cifara ako postoje vodece nule, ali
¢e CM-16 u odgovoru uvek dopuniti adresu vodec¢im nulama
PRIMER:
-> |stx| adresa |'A'|“5328"|etx|
<- |stx| “0000005328” |'A'|LF,CR |
Napomena 2: uredaji se isporucuju sa inicijalnom punom adresom '0000000101'

6.6.2 Lokalna adresa

Lokalna adresa je 3 cifreni broj. Njena svrha je opisana kasnije u poglavlju
p.6.74. predstavljanje u mrezi .

Provera:

-> |stx| adresa |'a'|etx]|

<- |stx| adresa |'a'|”283"|LF,CR | 283 = trocifrena lokalna adresa
Promena :

-> |stx| adresa |'a'|"92"|etx]|

<- |stx| adresa |'a'|"092"|LF,CR | 92 = nova lokalna adresa

6.7 FUNKCIJE ULAZA
CM-16 ima 8 ulaza koji mogu da se konfiguriu ili kao obi¢ni ulazi ili kao brojaci.

6.7.1 Konfigurisanje ulaza

Provera konfiguracionih parametara ulaza

-> |stx| adresa |'i'|etx|
<- |stx| adresa |'i'|”1:0001526 2:0083652 3:Ulaz... 4:Ulaz...
5:Ulaz... 6:Ulaz...7:0049261 8:Ulaz..."”|LF,CR |

Vracaju se prethodno programirane, inicijalne vrednosti brojaca (ne trenutna
stanja), ukoliko su ulazi konfigurisani kao brojaci, inace se vra¢a natpis Ulaz.

Konfigurisanje ulaza
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-> |stx| adresa |'i'|”4:0027655"|etx]| Ulaz 4 se konfiguriSe kao brojac¢ sa
inicijalnom vredno$¢u 0027655
(vodece nule nisu neophodne)

-> |stx| adresa |'i'|”2:U"|etx]| ulaz 2 se konfiguri$e kao obian
-> |stx| adresa |'i'|”"7:B”|etx| ulaz 7 se konfiguriSe kao broja¢

Format odgovora je isti u svim slu¢ajevima. Salje se kompletno
konfiguraciono stanje ulaza.

<- |stx| adresa ['i'|”1:0001526 2:0083652 3:Ulaz... 4:0027655 5:Ulaz...
6:Ulaz...7:Ulaz... 8:Ulaz...”|LF,CR |

U prvom primeru ( 4:0027655 ) inicijalna vrednost broja¢a se pamti, a
istovremeno seli u teku¢u vrednost od koje se nastavlja brojanje.

Komanda n:B (n=1 do 8) se koristi kada se zna da je ulaz ‘n’ ranije ve¢ bio
broja€ tako da se preuzimaju njegove ranije inicijalna i tekuc¢a vrednost.

Komanda n:U (prelazak sa funkcije broja¢a na funkciju obi¢nog ulaza) ne
briSe sadrzaje inicijalne i tekuce vrednosti brojaca.

FabriCki se sve inicijalne i trenutne vrednosti postavljaju na 0, ali se samo
prva 2 ulaza konfiguriSu kao brojaci.

Odgovarajuca funkcija preko VT-a je opisana u p.5.4 .

6.7.2 Inicijalne vrednosti brojaca

Komanda je starijeg datuma i koristi se zbog kompatibilnosti sa starijim
softverima u CM-16. Gde god je moguce treba koristiti prethodnu komandu 'i’ .
Ovom komandom se samo prvih 5 ulaza moze koristiti za konfigurisanje brojaca.
Nedostatak je da se u odgovoru ne zna da li su svi ulazi brojaci jer oni koji to nisu
prikazuju stanje 0000000.

Provera:

-> |stx| adresa |'l'|etx|
<- |stx| adresa |'l'|"1:0072650 2:0000872 3:0000000 4:0000000 5:0622206"|

LF,CR|
Promena:
-> |stx| adresa |'I'|"4:3982"|etx]|
<- |stx| adresa |'lI'|"1:0072650 2:0000872 3:0000000 4:0003982 5:0622206"|
LF,CR|

6.7.3 Provera stanja na ulazima

-> |stx| adresa |'b'|etx]|

<- |stx| adresa |'b'|”1:0001526 2:0083652 3:0OFF 4:0ON 5:0FF
6:0FF 7:0049261 8:0N  “|LF,CR|
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Ukoliko je ulaz konfigurisan kao broja¢, u odgovoru ¢e figurisati 7cifarski broj,
inaCe Ce stanje ulaza biti odredeno sa ON ili OFF.
Odgovarajuca funkcija preko VT-a je opisana u p.5.4 .

6.7.4 Prikaz stanja brojaca brojackih ulaza

Ova poruka je starijeg datuma, a ostaje zbog kompatibilnost sa ranijim
softverima u CM-16 i tretira samo prvih 5 ulaza kao brojace bez obzira kako su ulazi
konfigurisani.

-> |stx| adresa |'B'|etx|
<- |stx| adresa |'B'|”1:0082915 2:0182759 3:0000000 4:0000000 5:0000000"”|LF,CR]|

U ovakvoj poruci se ne zna da li su ulazi brojaci sa stanjem 0 ili nisu brojaci. Zato se
za nove aplikacije preporucuje |'b’| poruka (ispred ove).

6.8 FUNKCIJE IZLAZA

CM-16 ima 8 izlaznih digitalnih linija. Svaka od linija moze preuzeti jednu od
dole opisanih akcija.

6.8.1 Provera stanja izlaza

-> |stx|adresa |'K’|etx|  provera stanja izlaza
<- |stx|adresa |'K’|” 1:OFF 2:ON 3:0200i 4:010s 5:0OFF 6:0OFF 7:008s
8=0029i"|LF,CR]|

Znacenja:  OFF - izlaz iskljuCen,
ON - izlaz ukljucen,
NNNSs - I1zlaz uklju€en jo§ NNN (1-999) sekundi (odbrojava unazad),
MMMMi - na izlazu preostalo jos MMMM (1-9999) impulsa (odbrojava
unazad).

Odgovarajuca funkcija preko VT-a je opisana u p.5.5 .

6.8.2 Komandovanje izlazima

Na izlaz n (1-8) izbaci p (1-9999) impulsa, prethodno stanje impulsa se briSe:
-> |stx|adresa |'K'|n’i'p|etx]|

Naizlaz n (1-8) izbaci p (1-9999) impulsa, sadrzaj se sabira sa prethodnim stanjem
impulsa:

-> |stx|adresa |'K’|n’I'p|etx|

napomena1: ako je zbir sa prethodnim stanjem veci od 9999, od zbira se oduzima 10000
napomenaZ2: u starijim verzijama softvera obe komande 'i' & 'I' resetuju prethodno stanje
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Ukljuéi izlaz n (1-8) u trajanju od m (1-999) sekundi:
-> |stx|adresa |'K'|n’s’'m|etx|
Ukljudi izlaz n (1-8) stalno:

-> |stx|adresa |'K’|n’+'|etx]|
Isklju€i izlaz n (1-8) stalno:

-> |stx|adresa |'K'|n’-'|etx]|

Primeri:
-> |stx|adresa |'K’|”"3i500” |etx| izlaz 3 aktiviraj u trajanju od 500sekundi
-> |stx|adresa |'K’|"5120"|etx]| na izlaz 5 dodaj 20 impulsa na
prethodno stanje
-> |stx|adresa |'K’|"2s15"|etx| ukljuci izlaz 2 u trajanju od 15 sek
-> |stx|adresa |'K’|"8-"|etx]| iskljuci izlaz 8
-> |stx|adresa |'K’|"7+"|etx| ukljuci izlaz 7

Odgovor na svaku komandu je identi€an kao za proveru stanja izlaza (p.6.8.1)
- prikazuje se kompletno trenutno stanje.

Odgovarajuca funkcija preko VT-a je opisana u p.5.5 .

6.9 DEFINISANJE TIPA IGRACKE MASINE

Od tipa igracke masine zavisi kako se realizuju funkcije daljinske uplate,
isplate i JACK POT. Za sada postoje tipovi ‘A’ , 'B'i 'R". Tip 'R' se moZe realizovati
samo na uredaju CM-16 verzija 05 koji poseduje dodatni RS-485 komunikacioni port
za komunikaciju sa modulima tipa '"AMATIC' preko interfejsa 'REVIZOR'.

Na igrackim masinama tipa 'A'i 'B' moguca je jedino daljinska uplata, a na
tipu 'R', moguce su uplata, isplata i provera stanja kredita.

Za tip 'R', sve komande vezane za uplatu isplatu i proveru stanja kredita
unose odlaganje odgovora ka lokalnom serveru. Razlog je taj Sto je potrebno da se
CM-16 preko RS-485 komunikacionog porta obrati drugom uredaju i saeka
podatke. Odgovor se najduze Ceka za uplatu - oko 700mS pa o tome lokalni server
treba da vodi raCuna..

6.9.1 Provera/ Promena tipa igracke masine

Provera:
-> |stx|adresa|'G'|etx]|
<- |stx|adresa|'G'| m |LF,CR| m="A"ili 'B"ili 'R". Ako je m="X" - tip masine
nije definisan. U tom slu€aju nece raditi
funkcije daljinske uplate i JACK POT.
Promena:
-> |stx|adresa|'G'| m |etx| m="A"ili 'B"ili 'R'. Ako je m="X"'- masina se
iskljuuje iz funkcija daljinske uplate i JACK
POT.
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<- |stx|adresa|'G'| m |LF,CR|

6.10 DALJINSKA UPLATA, ISPLATA, STANJE KREDITA

Da bi ova komanda imala smisla potrebno je prethodno programirati TIP
masine komandom 'G'. Ako to nije uradeno vratice se odgovor NAK.

Funkcija ima tazliCite sintakse za tipove masina 'A i 'B' u odnosu na tip 'R’
Razlog je sto se tip 'R’ pojavio kasnije, a i kvalitativno je drugaciji od prethodna 2.
Kompleksniji je i ma vise mogucnosti.

6.10.1 Daljinska uplata

Razli¢ito se realizuje na tipovima masina A i B u odnosu na tip R. U p.5.9.7 je
opisan proces koji se odvija na komandnim izlazima za uplate na A ili .B. Uplata za
tip R se obavlja preko RS-485 komunikacionog porta, p.4.72.

6.10.1.1 Uplata za tipove 'A’'i 'B'

-> |stx|adresa|'U'| n |etx| uplata n kredita , n= 1-999
<- |stx|adresa|'U'| n |LF,CR| potvrda uplate
Primer:
-> |stx|adresa|'U'|"20"|etx| uplata 20 kredita

<- |stx|adresa|'U'|”"020”|LF,CR|

Ako masina nije ni tip ‘A’ ni tip ‘B’ vrati¢e se odgovor oblika
<- |stx|adresa|'G'| m |LF,CR| m=ili ‘R’ ili ‘X’(nedefinisan tip)

Dakle kod odgovora je ‘G’, a ne ‘U’ i ukazuje na neodgovarajuci tip masine za
datu komandu.

Svi uredaji CM-16 koji su tipa 'A' ili 'B' sa softverom 21.nov./08 i novijim mogu
za uplatu da prihvate komandu ‘$’ (vidi sledeéi odeljak).. Razlika je i u maksimalnom
broju za kredit — 65000.

6.10.1.2 Uplata za tip 'R’

-> |stx|adresa|'$'|'+' n| etx| uplata n kredita , n= 1-65000
<- |stx|adresa|'$'| k '+' n |LF,CR]| k=staro stanje, n=dodato novo stanje
(vidi primer u p.6.70.4

6.10.2 Daljinska Isplata
Moguca je za sada jedino na masSinama tipa 'R’
-> |stx|adresal|'$'|'-'| etx]| isplata svih preostalih kredita

<- |stx|adresa|'$'|'-' n |LF,CR| ispla¢eno n kredita (n=1-65000)
(vidi primer u p.6.70.4

6.10.3 Provera stanja kredita
Moguca je za sada jedino na masinama tipa 'R’
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-> |stx|adresal|'$’| etx| provera stanja kredita
<- |stx|adresa|'$'| k |LF,CR]| stanje kredita k=0-65000
(vidi primer u p.6.70.4

Ukoliko masina nije tipa ‘R’, na svaki od gornjih upita odgovor je:
<- |stx|adresa|'$'|'X’|LF,CR|

Ukoliko trenutno iz nekog razloga uplata/isplata nije moguca, odgovor je:
<- |stx|adresa|'$'|'!"|LF,CR]|

Ako nije moguce uspostaviti komunikaciju sa drugim uredajem, vraca se odgovor:
<- |stx|adresa|'$'|'?’|LF,CR|

6.10.4 Primeri za tip R (uplata, isplata, provera stanja)

-> |stx|adresal|'$’| etx| provera stanja kredita

<- |stx|adresa|'$'| “1500” |LF,CR| stanje kredita 1500

-> |stx|adresa|'$'|”"+300"| etx| uplata 300 kredita

<- |stx|adresa|'$'|”"1500+300"|LF,CR| 1500=staro stanje, 300=dodato novo
-> |stx|adresal|'$’| etx| provera stanja kredita

<- |stx|adresa|'$'| “1800” |LF,CR| stanje kredita 1800

-> |stx|adresal|'$'|'-'| etx]| isplata svih preostalih kredita

<- |stx|adresa|'$'|"-1800"|LF,CR| isplaceno 1800 kredita

-> |stx|adresal|'$'| etx| provera stanja kredita

<- |stx|adresa|'$'| ‘0" |LF,CR| stanje kredita =0

6.11 JACK POT FUNKCIJA | STATUS

Treba razlikovati pojam JACK POT funkcija i pojam JACK POT status. Pojam
status ima smisla samo ako je aktivirana JACK POT funkcija.

Za masine tipa A ili B, JACK POT status se aktivira uplatom, a produzava za
S (programabilno u rasponu 1-999) sekundi novom uplatom ili svakim pritiskom na
odgovarajuci taster (tastere). Status se gubi isplatom ili istekom programiranog
vremena.

Za masine tipa R, JP status se proverava stanjem kredita. Prati se promena
stanja. Ako je stanje 0 status se gubi. Takodje, ako se promena stanja ne desi u
programiranom vremenu S, status privremeno nestaje, ali se vraca detektovanjem
promene.

6.11.1 Ativiranje JACK POT funkcije
Jack Pot funkcija se aktivira programiranjem vremena trajanja JACK POT statusa.

-> |stx|adresa |')'|'T'| s |etx]| s= broj sekundi (1-999)
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<- |stx|adresa |')'|'T'| s |etx|
Isklju¢enje JACK POT funkcije na datoj masini
-> |stx|adresa |'J'|'X'|etx| iskljui JP funkciju

<- |stx|adresa |'J'|”off”|LF,CR| JP funkcija isklju¢ena na datoj masini

CM-16 se isporucuje sa uklju¢enom JP funkcijom i JP statusom od 180 sekundi.

6.11.2 Provera / iskljuéenje JACK POT statusa

Provera:
-> |stx|adresa |')'|etx|
<- |stx|adresa |')'| S |LF,CR]| S=broj preostalih sekundi aktivne igre -
za S=000, igra je neaktivna
ili
<- |stx|adresa |'J'|”off”|LF,CR| JP funkcija isklju¢ena na datoj masini

Iskljuéenje satusa JACK POT (NE i funkcije JP)

-> |stx|adresa |'J'|'R'|etx| Resetuje se broj preostalih sekundi
JACK POT statusa
<- |stx|adresa |)'|"000"|LF,CR| 000, igra neaktivna

6.12 IBUTTON ROM FUNKCIJE

iBUTTON funkcija na CM-16 je opisana u p.4.717 i p.5.11. Sa lokalnog servera
se proverava iBUTTON ROM lista (5 mogucih kddova), a moze se i proslediti poznati
iBUTTON kéd na uredaje u mrezi. Dovoljno je na jednom CM-16 upisati lokalno
iIBUTTON kéd, koji se zatim prosledi na server, a sa njega na ostale CM-16 u mreZi.

6.12.1 Provera liste iBUTTON kodova
Lista moze da sadrzi 5 iB kodova.

-> |stx|adresa |'y'|etX|
<- |stx|adresa |'y’|"++-+-“|LF,CR]|

U gornjem primeru CM-16 informiSe da su na pozicijama 1, 2 i 4 definisani
iIBUTTON kodovi (+), a pozicije 3 i 5 su prazne (-).

6.12.2 Provera koda

-> |stx|adresa |'y'|"17?"|etx]| ‘1’= broj sa liste (1-5)
<- |stx|adresa |'y’|”"15:012BC5FB00000089”|LF,CR|

U gornjem primeru CM-16 informiSe server da je na poziciji 1 liste upisan
iIBUTTON kéd koji komanduje izlazom '5', a da mu je kd 012BC5FB00000089. Ovaj
kod se zatim moze proslediti na ostale CM-16 u mrezi.

Gornji upit se mozZe ponoviti i za ostale pozicije na listi. Ukoliko se na
prozvanoj poziciji ne nalazi upisan kod, vraca se odgovor kao pod 6.72.1

Uputstvo za upotrebu — v 16 strana 41 od 46



SsiTEsraend Casino monitor CM-16

6.12.3 Brisanje koda sa liste

-> |stx|adresa |'y’|"1-“|etX| "' = broj sa liste (1-5) koji se brise
<- |stx|adresa |'y’|”-+-+-“|LF,CR|

UocCava se da na poziciji '1' viSe nema upisanog kdda.

6.12.4 Programiranje iBUTTON koda

Ovom komandom se poznati iBUTTON kéd prenosi na ostale CM-16 u mrezi.
-> |stx|adresa |'y'|”37:012BC5FB00000089”|etx]|
<- |stx|adresa |'y'|”37:012BC5FB00000089"|LF,CR|
U gornjem primeru se u listu na poziciju 3 sa komandnim izlazom 7 upisuje
kod 012BC5FB00000089 .

Svi iB kodovi mogu imati isti komandni izlaz. Na listi se takodje moze pojaviti isti iB
kdd na 2 ili viSe pozicija, ali sa razlicitim komandnim izlazom. To znaci da Ce isti kbd
aktivirati istovremeno viSe komandnih izlaza.

6.13 FUNKCIJE RTC (REAL TIME CLOCK)

6.13.1 Provera / podeSavanje vremena

Provera:
-> |stx|adresa |'T'|etx|
<- |stx|adresa |'T'| hhmmssddMMGG |LF,CR| odgovorima i vreme i datum

Podesavanje:
-> |stx|adresa |'T'| hhmmss |etx]| 6 ascii brojeva je obavezno
<- |stx|adresa |'T'| hhmmssddMMGG |LF,CR| odgovor ima i vreme i datum

6.13.2 Provera / podeSavanje datuma
Provera:
-> |stx|adresa |'D'|etx|
<- |stx|adresa |'D'| hhmmssddMMGG |LF,CR| odgovor ima i vreme i datum

Podesavanje:
-> |stx|adresa |'D'| ddMMGG |etx| 6 ascii brojeva je obavezno
<- |stx|adresa |'D'| hhmmssddMMGG |LF,CR]| odgovor ima i vreme i datum
Primer:
-> |stx|”2814087"” |'D'| “250308”|etx| 6 ascii brojeva je obavezno
<- |stx|”0002814087"|'D'| “124503250308" |LF,CR]| odgovor ima i vreme i

datum

Opisane RTCC funkcije se mogu realizovati iz VT menija u p.5.6.

6.14 PREDSTAVLJANJE U MREZI, OPSTI POZIV

Svaki CM-16 ima u okviru svoje mreze lokalnu 3-cifrenu adresu,
LA="001"-"999” (vidi ranije kako se programira). Kada se sa lokalnog servera uputi
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opsti poziv, svi CM-16 iz mreze se javljaju po odredenom redosledu. Redosled
odgovara lokalnoj adresi, a vreme javljanja(T) se izraCuna kao T=LA*62.4mS.

U najgorem (najduzem) slu€aju, ako uredaj ima broj “999”, njegov odgovor
stize za 999*62.4mS=62.4 sekunde

-> |stx|”0000000000"|'X"|etx|
<- |stx| adresa |'X’|LF,CR]|

Dok CM-16 ¢eka svoje vreme za odgovor, obe LED signalizacije su aktivne sa
karakteristi¢nim ritmom (opisano ranije u p.4.4).

6.15 PROVERA VERZIJE CM-16

U funkciji kod korisnika se nalazi nekoliko verzija softvera i hardvera. Bolja
funkcionalnost uredaja CM-16 se oCekuje sa novijim verzijama.

-> |stx|adresa |'V'|etx|
<- |stx|adresa |”"V CM16 v04 No:00729 * SW-23.Nov/08 “|LF,CR|

U odgovoru su prikazani verzija hardvera(v04), serijski broj, i verzija softvera. Opis
hardverskih verzija je dat u p.5.23.
Ranije verzije softvera nemaju podatak o verziji hardvera.

6.16 PROVERA NAPONA BATERIJE

Funkcija je aktivna samo na novijim uredajima CM-16, verzija plo¢e 04 ili 05.
Po potrebi se funkcija moZze ugraditi i na ranije verzije, ali se uredaj mora doneti na
(jednostavnu) doradu u STERN.

-> |stx|adresa |'N'|etx]|
<- |stx|adresa |'N'|” bat=3.6V (3.5)”|LF,CR|

Odgovor ima 2 podatka o naponu baterije. Prvi je meren u fazi punjenja, a drugi (u
zagradama) 1 sat nakon iskljuenja punjenja. Za tumacenje ove razlike videti p.5.15.

6.17 CEKSUM I1ZBOR

Ovom komandom lokalni server proverava da li CM-16 radi sa ili bez
Ceksume. Takode, moze da uputi komandu da se Ceksuma iskljuci ili ukljugi.

Poruku prepoznaju svi uredaiji verzije 05 , ali i ostali (01 i 04) u kojima je
inoviran softver (barem novembar/08).

Ovo je jedina komanda u kojoj CM-16 na prijemu ne testira ¢eksumu Sto znaci
da lokalni server moze da radi sa ili bez nje. CM-16 ¢e je uvek prepoznati.
Ako nema odgovora (NAK), radi se o ranijim modelima CM-16 (01 ili 04) na kojima je
joS uvek stariji softver koji ne podrzava ¢eksumu. Vazno je napomenuti da CM-16 u
odgovoru na ovaj upit uvek salje éeksumu bez obzira da li trenutno radi sa njom ili
bez.

Provera nacina rada:
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-> |stx| adresa |'0'|'?'|nebitni podaci|etx| .
<- |stx| adresa |'0'|'0'| CS1 CS2 |LF,CR| ne radi sa ¢eksumom
ili
<- |stx| adresa |'0'|'1l'| CS1 CS2 |LF,CR| radi sa ¢eksumom

Promena nacina rada:
-> |stx| adresa |'0'|'1'|nebitni podaci|etx| prelazak na rad sa éeksumom

-> |stx| adresa |'0'|'0'|nebitni podaci|etx| prelazak na rad bez ¢eksume

Odgovor je isti kao prilikom provere.

6.18 ZAPISI

CM-16 u memoriju upisuje sve bitne transakcije zajedno sa vremenom nastanka:
uplate, isplate, ukljuenje, iskljucenje, promena inicijalnih vrednosti brojaca,
podeSavanje vremena i datuma, restart uredaja itd. Moze se upisati do 8000 zapisa.

-> |stx|adresa |'L'|etx|

Prvo se Salje zaglavlje koje jedino pocinje sa STX, a zarSava sa LF,CR. Svi zapisi
idu bez STX, a zavrSavaju sa LF,CR

Poslednja ide poruka o kraju zapisa koju PC aplikacija prepoznaje kao kraj
odgovora.

Primer izlistanog zapisa:

|stx|”Zapisi sa N0:1234567899”|LF,CR|

“Ln:00001 * RESTART !!! * 00:00:00, 01.jan/01”| LF,CR |

“Ln:00002 NT-10:41:00, 01.jan/01 * OT-00:03:32"| LF,CR | pode$avanja vremena
(NT-new Time, OT=0Id
Time)

“Ln:00003 1:00500 10:42:15, 01.jan/01”| LF,CR | uplatni broja¢

“Ln:00004 2:00020 10:43:45, 01.jan/01”| LF,CR | isplatni broja¢

“Ln:00005 NT-10:44:00, 21.jun/07 * OD-01.jan/01”| LF,CR | pode$avanja
datuma (NT-new Time,
OD=0Id Date)

“Ln:00006 1-inic:014821 10:44:30, 21.jun/07"”| LF,CR | inic. broja¢a 1

“Ln:00007 2-inic:007332 10:46:45, 21.jun/07"”| LF,CR |

“Ln:00008 1:00056 10:54:30, 21.jun/07”| LF,CR | uplata 56 impulsa

“Ln:00009 1:00033 10:57:00, 21.jun/07”| LF,CR | uplata 33 impulsa

“Ln:00010 2:00089 11:05:15, 21.jun/07”| LF,CR | isplata 89 impulsa

“Ln:00011 1:00150 11:46:45, 21.jun/07”| LF,CR | uplata 150 impulsa

“Ln:00012 2:00030 11:48:00, 21.jun/07”| LF,CR | isplata 30 impulsa

“Ln:00013 * ISKLJUCENJE ! * 11:50:45, 21.jun/07“| LF,CR | iskljucenje
automata
“Ln:00014 * UKLJUCENJE ! * 12:05:00, 21.jun/07 “| LF,CR | uklju€enje
automata

“Kraj zapisa sa N0.1234567899”| LF,CR |
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Vremenska rezolucija nastanka zapisa je 15 sekundi $to se moZze videti iz gornjih
primera.

Kada je funkcija listanja jednom aktivirana, zapisi se Salju po jedan svakih 100mS .
Znaci za 1000 zapisa, listanje traje 100 sekundi.

Proces listanja se moze prekinuti:

-> |stx|adresa |'L'|'0'|etx| STOP za listanje zapisa
<- |"Prekid listanja zapisa”|CR,LF|

6.18.1 Provera / ponistenje brojaca zapisa

Provera:
-> |stx|adresa |'R'|etx| provera brojaca zapisa
<- |stx|adresa |'R’|":'n|LF,CR| odgovor ima 5 cifara (n=1-99999)
Ponistavanje (reset) brojaca zapisa:
-> |stx|adresa |"RXXXXX"|etx| reset brojaca zapisa (5 puta ‘X')
<- |stx|adresa |”"R:00000"|LF,CR| odgovor potvrduje reset (stanje 0)

Reset brojaca zapisa se moze uraditi i slede¢om porukom (za starije uredaje)
-> |stx|adresa |'R' 0x5 0x5 0x5 0x5 Ox5|etx| ovde je 5 u hex obliku (NIJE
ASCII !),8alje se 5 puta
<- |stx|adresa |”"R:00000"|LF,CR| odgovor potvrduje reset (stanje 0)
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7 DODACI

7.1 INTERFEJS RS-232/USB NA RS-422

PC raCunar (lokalni server) se povezuje na RS-422 serijski bas preko
viSenamenskog interfejsa (Slika 7 -12). Interfejs ima galvansku izolaciju $to mu
daje poseban kvalitet.

PC-USB

DeC
+oll
6-14V

RS 232/422 OPTO ISOLATED

INTERFACE CONTROLLER
=T =rard RS-422 mreza

D i TT TSP

Slika 7-12 RS-422 interfejs

Na slici je prikazana najoptimalnija kombinacija. Obzirom da je PC aplikacija
pisana za serijski COM port, potrebno je instalirati drajver za USB-COM verziju.

Ukoliko se ne koristi USB, potrebno je naglasiti koja se od nekoliko
kombinacija planira. Moguce je Koristiti serijski RS-232 port za koji su izvedena 2
konektora — standardni D-SUB9 (RS232-B) ili RS232-A koji je vec¢ prikazan ( Slika 5
-10). Ukoliko se umesto USB-a koristi RS-232, potrebno je obezbediti dodatno
napajanje koje se priklju€uje na konektor DC +5V. Umesto fiksnog 5V izvora,
moguce je koristiti i napajanje 6-14V (mora se napomenuti). Takode se moZze koristiti
i +5V sa USB konektora.

Na RS-422B konektor (kleme) su izvedeni paralelno signali kao i na RS-
422A.

LED indikatori [l i RX prate odgovarajuée komunikacione signale.

ViSe podataka o uredaju se moze naci u posebnom dokumentu, - konsultovati
STERN
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